Stadarreglur a Urridavelli

Verndun ungra trjaa.
Ef grodursett stok tré (ekki runnar) undir 1m a haed trufla stodu leikmanns eda fyrirhugad sveiflusvid, verdur leikmadur vitislaust, ad
lyfta boltanum og l4ta falla i samraemi vid (Reglu 24-2b) “Ohreyfanleg hindrun,, Boltann ma hreinsa.

Vallarmoérk eru girdingar og hvitar stikur. (Regla 27).
Stikur sem audkenna vallarmork eru ekki hindranir en teljast varanlega fastar.
(Leika parf bolta eins og hann liggur eda kaupa lausn, eitt vitahogg skv. Reglu 28)

Slegid i rafmagnslinu.
Ef bolti er sleginn i rafmagnslinu skal hoggid endurtekid vitislaust fra peim stad sem upphaflega hoggid var slegid.

Grund i adgerd (Regla 25-1).
Blamerkt svaedi. Leika ma innan svaedisins en veitt er vitislaus lausn ur grund i adgerd.

Samskevyti og jadrar skorinna graspakna.

Samskeyti og jadrar skorinna graspakna a leid (en ekki pokurnar sjalfar) teljast grund i adgerd. Truflun vegna samskeytanna og
jadranna a stodu leikmannsins telst po ekki, sem slik truflun samkvaemt reglu 25-1. Liggi boltinn i eda snerti samskeytin eda jadranna,
eda pau trufla fyrirhugad sveiflusvid, faest lausn samkvamt reglu 25-1. Oll samskeyti og jadrar innan svaedis skorinna graspakna
teljast hluti somu samskeytanna.

Eftirtaldir hlutir eru hreyfanlegar hindranir (Regla 24-1).
Steinar i glompum.
Graenar stikur asamt kadli til ad styra umferd.

Eftirtaldir hlutir eru 6hreyfanlegar hindranir sem veitt er lausn fra (Regla 24-2).
Fjarleegdarmerkingar.

Ofanibornir vegir og stigar.

Ruslafétur og kulupvottastandar.

Jardfastir steinar a snoggslegnu svaedi a leid.

Auglysingaflogg og skilti.

Ohreyfanlegar hindranir naerri fl6t. (Regla 24-2).
Ef bolti leikmanns er innan tveggja kylfulengda fra 6hreyfanlegri hindrun (t.d. vatnsdreifikerfi) sem er innan tveggja kylfulengda fra
flotinni.

Fallreitir eru vidbdtarvalkostur.
Aftan vid fl6tina 4 6. holu vegna pjonustuvegar.

T=ki til ad meela fjarleegd.

Vid allan leik & vellinum ma leikmadur afla sér upplysinga um fjarlaegd med pvi ad nota taeki sem mzelir fjarleegd adeins. Ef 3 medan
fyrirskipud umferd er leikin og leikmadur notar teeki sem er hannad til ad maela eda meta adrar adstaedur sem gaetu haft ahrif a leik
hans (s.s. halla, vindhrada, hitastig, o.s.frv.) er leikmadur brotlegur vid reglu 14-3 en viti fyrir pad er fravisun, an tillits til pess hvort
slik vidbotarhlutverk teekisins voru hagnytt i raun.

Bolti hreyfist af slysni a flot.

NY REGLA: Bolti hreyfist af slysni & flot Reglum 18-2, 18-3 og 20-1 er breytt sem hér segir: begar bolti leikmanns liggur & flot er pad
vitalaust ef boltinn eda boltamerkid er hreyft af slysni af leikmanninum, samherja hans, mdétherja, kylfubera annars peirra eda
utbunadi. Boltann eda boltamerkid verdur ad leggja aftur eins og tilgreint er i reglum 18-2, 18-3 og 20-1. bessi stadarregla & adeins
vid begar bolti eda boltamerki leikmanns liggur & fldtinni og hreyfing verdur af slysni. Ath.: Ef drskurdad er ad bolti leikmanns &
flétinni hafi hreyfst vegna vinds, vatns eda annarra natturulegra orsaka, s.s. byngdarafls, skal leika boltanum par sem hann st6dvast.
Hreyfist boltamerki af pessum orsékum er pad lagt aftur a fyrri stad.

AJ 00ru leyti skal leika samkvaemt golfreglum “Rules of golf as approved by R&A Limited and The United States Golf Association”.

Viti fyrir brot a stadarreglu: Tvo hogg.




