STADARREGLUR A URRIDAVELLI
ATHUGID AD ALLAR FARSLUR ERU BANNADAR

1. Vallarmork (regla 2.1). Vallarmarkarhlutir eru hvitar stikur og girdingar umhverfis véllinn sem teljast varanlega fastar. Bolti er
utaf: Ef hann stodvast i golfskala, stétt vid hann, 4 bilastadi eda fingaflétum. Vid leik & 1. holu, ef hann stédvast vinstra
megin vid hvitar vallamarkastikur.

2. Stada hluta. Ohreyfanlegar hindranir eru allar fjarleegdamerkingar, hledslustédvar fyrir slatturébéta, bekkir, ruslatunnur,
teigmerkingar, pvottastandar, raesi og fastir hlutar vokvunarkerfis asamt jardfostum steinum 4 snoggslegnu svaedi.
Hreyfanlegar hindranir eru raudar og blaar stikur asamt greenum umferdahzlum og kédlum.

3. Slegid i rafmagnslinu (Regla 14.6). Ef bolti er sleginn i rafmagnslinu skal hoggid endurtekid vitislaust fra peim stad sem
upphaflega hoggid var slegid.

4. Vitasvadi.
Raud vitasvaedi eru allt hraun vid 3. 4. 7. 8. 14. (ad hvitum haelum 4 15.) 16. og 17. holu. Mérk vitasvaedana framlengjast
d6endanlega handan marka sem eru imyndud lina sem fylgir jadri reglulega slegins svaedis naest hrauni og jadri stiga sem
liggja ad peim. Fallreitir. (DZ) vidbétarkostur Vinstra megin vid flotina a 6. holu er fallreitur vegna lausnar fra pjonustuvegi
aftan vid flétina.

5. Bolti & hreyfingu hittir hlut (slatturébota) af slysni.

a) Leika parf boltanum par sem hann liggur, nema ef boltinn stédvast 4 rébétanum, sbr. undantekningu 1 vid reglu 11.1b.
Bolti stoédvast a hlut a hreyfingu.

b) Ef rébéti skemmir kyrrstaedan bolta i leik gildir regla 4.2c. Leikmadurinn md pd skipta um bolta ef boltinn er skorinn eda
sprunginn.

C) Hafi boltinn faerst Gr stad gildir regla 9.6 og leggja parf boltann & upphaflegan stad.

d) Ef boltinn brotnar vid ad lenda i rébéta eftir hogg gildir regla 4.2b. hoggid gildir ekki og leika verdur ~ 63rum bolta padan
sem fyrra hogg var slegid.

6. Grundiadgerd (Regla 16.1)
Blamerkt svaedi. Leika ma innan svaedisins en veitt er vitislaus lausn ur grund i adgerd.
Omerkt skemmd svaedi sem liggja upp ad vegum og stigum med manngerdu yfirbordi teljast samfelldar 6edlilegar vallaradstaedur pegar
lausn er tekin samkvaemt reglu 16.1. Nylagt torf er grund i adgerd

7. Vidbotarlausn ef bolti er tyndur eda utaf. Dragdu linu sem liggur fra holu i gegnum stad “A” par sem bolti er liklegast tyndur eda

for utaf og linu fra holu dregin i brautarjadar i gegnum punkt “B” (A og B eru jafn langt fra holu). Boltan ma lata falla a skyggda svaedid “C”
sem pannig myndast eda allt ad tveer kylfulengdir utan vid pad sbr. mynd, gegn tveimur vitahdggum.

LOST BALL

2 club-lengths

Undantekning: bPessa reglu ma ekki nota ef bolti finnst & vellinum eda er tyndur i vitasvaedi eda ef varabolta er leikid.
Ad 60ru leyti skal leika samkvaemt golfreglum “Rules of golf as approved by R&A Limited and The United States Golf Association”.
Viti fyrir brot & stadarreglu: Almennt viti: 2 hogg i hoggleik

Leidbeinandi vidmid vegna leikhrada:
Klukkur sem stadsettar eru vid 6. og 15. teig eru stilltar pannig ad paer syni upphafsrastima hdpsins pegar pangad er komid ef

leikid er skv. Aaetlun. Timi midast vid 4ra manna leikhép og adir hépar eiga pvi ad leika undir vidmidum.



